
Квест-игра «Путешествие в Книгоград» 

 

Данное мероприятие было организовано для учащихся 1 классов. 

Цель квест-игры: вызвать у детей устойчивый интерес к книге, научить 

ориентироваться в библиотечном пространстве, научить уважительно 

относиться к книге.  

Задачи:  

1. Приобщить детей с первого класса к чтению.  

2. Познакомить с понятиями «Правила поведения», «Правила 

обращения с книгой», «Абонемент», «Читальный зал», «Книгохранилище».  

3. Завести читательский формуляр. 

Данное мероприятие не только знакомит учащихся 1 классов с 

библиотечным пространством, но и развивает фантазию, учит детей 

взаимодействию друг с другом, логически мыслить. Знакомит учащихся с 

основными терминами и понятиями. Исходя из опыта, можно утверждать, что 

у учащихся повышается интерес к чтению, увеличивается посещаемость 

библиотеки.  



 

 

 

 

 


